2398-2550 ВРЕМЯ ВОЙНЫ

2398 год. Территориальный спор между Конфедерацией Капеланна и Лигой Свободных Миров закончился боевым столкновением флотов и наземных сил. Оно было только первым, из множества последующих в течении 2398-2412 годов, ограниченных военных конфликтов за контроль над пограничными мирами. Так же, это был самый серьезный военный конфликт за последние несколько веков. 

2407 год. Начинается война между Объединение Драконис и Лиранским Содружеством Наций. Из за боевых действий, столица Содружества переезжает в Заркад. Вскоре после этого, власть от Алистайр Марсдэн переходит к ее единственной наследнице, Катерине Марсдэн-Штайнер. С этого времени правящем домом в Содружестве стал Дом Штайнера. 

2412 год. В результате жестокой битвы в системе Тинтавель погибли тысячи людей среди гражданского населения. Позже, представители десяти штатов Внутренней Сферы и периферии встретились в Нью-Олимпии для выработки правил ведения войны. Создается, Ареская Конвенция, которая должна узаконить правила ведения войны, и минимизировать ущерб наносимый войнами гражданской экономике. В частности, эта конвенция запрещала введение боевых действий на густонаселенных территориях,. Конвенцию подписали все шесть штатов Внутренней Сферы, и только два штата периферии. 

2439 год. 5 Февраля можно считать днем рождения Мехов, именно в этот день провели первые успешные испытания прототипа Меха. Созданные учеными Терранской Гегемонии, со временем, Мехи станут самым опасным и совершенным оружием человечества. 



2443 год. Первое боевое применение Мехов. Подразделение боевых роботов Гегемонии на Стиксе буквально размазало роту куритских танков. 

2455 год. Подразделение командос Лиранского Содружества, украло технологические чертежи Меха, лишив тем самым Гегемонию их монополии на Мехов. 

2551-2600 ИМПЕРИЯ И ОБЪЕДИНЕНИЕ

2551 год. Благодаря своему военному превосходству, Гегемония взяла на себя роль арбитра в споре за Андуриен между домами Ляо и Марик. Тринадцатый Генерал-Директор Гегемонии, Лан Камерон, заставил Конфедерацию Капеллана и Лигу свободных Миров подписать мирное соглашение. 

2556 год. Терранская Гегемония, Конфедерация Капеллана, и Лига Свободных Миров, подписывают Соглашение Пожатых Рук, секретное дополнение к Андурианскому мирному договору. Этот секретный пакт предусматривал установление специальных торговых взаимоотношений и пакт о ненападении. 

2556-2569 года. В течении этих лет, Лан Камерон, подписал такие же соглашения с Федеративными Солнцами, Лиранским Содружеством Наций, и Объединением Драконис. 

2571 год. Лан Камерон и лидеры пяти государств, подписавшие Соглашение Пожатых Рук, совместно создают новое содружество, Звездную Лигу. Первым Лордом Звездной Лиги и Арбитром внешней политики стал Лан Камерон. Создается Верховный Совет Консулов, состоящий из пяти Консулов, по одному от каждого из пяти государств (Домов) Лиги. 


[image: image1.jpg]



2575 год. Государства периферии, такие как Альянс Внешних Миров, Тауриновский Конкордат, Магистрат Канопуоса и Республика Окраин, в своем стремлении сохранить независимость от Звездной Лиги, сопротивляются оказываемому на них политическому давлению. Лига издает Поллюкскую Прокламацию, которая по сути своей, является ультиматумом государствам периферии: Присоединяйтесь к Лиге сами, или вас присоединят силой. 

2578 год. Государства периферии отклонили ультиматум, что послужило поводом к началу Войны за Объединение. 

2596 год. Последняя битва Войны за Объединение, последнее из свободных государств периферии, Тауриновский Конкордат, признал себя побежденным. 

2597 год. Все четыре завоеванных государства периферии официально входят в состав Звездной Лиги. 

2601-2750 ХОРОШЕЕ ВРЕМЯ

2601 год. Эту дату можно назвать началом золотого века Цивилизации. В последующие 150 лет, человечество достигло наивысшего расцвета за всю свою историю. 

2615 год. На основе принципов, изложенных в теориях Керни и Фучида, началась разработка гиперпространственного передатчика, известного как ГиперПульсовый Генератор. 

2630 год. Проект ГиперПульсового Генератора завершился успешной передачей сообщения из Терры в Лиранское Содружество Наций. Энергия затраченная на передачу сообщения сопоставима с энергией космического корабля для гиперпространственного прыжка, но в отличии от корабля, прыгающего не более чем на 30 световых лет, сообщение может передать на 50 световых лет. Создается система связи, которая, сокращает среднее время передачи сообщений с Земли на периферию, с 1 года до полугода. Возможно передать сообщение и за несколько дней, но это очень дорого. 

2650 год. Тадео Амарис, лидер территориального штата Миров Окраин, начал увеличивать свою персональную армию с угрожающей скоростью. Майкл Камерон, недавно унаследовавший титул Первого Лорда, принимает закон ограничивающей вооруженные силы, которые могут иметь члены Лиги. После военных маневров Лиги, проведенных на границе Миров Окраин, Тадео Амарис сократил свою армию. Но в течении всего "золотого века", государства Лиги тайно наращивали свои армии и вели так называемые "Скрытые Войны". 

2700 год. Разработана дешевая технология очистка воды. В результате этого изобретения, Риянский Картель, монополист на перевозку воды между мирами, оказывается на грани банкротства, а Звездная Лига, колонизирует тысячи новых миров. Теперь, Лига контролирует сферу диаметром примерно в 540 световых лет. 

